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요금별납

663년 국제전쟁, 

백강전투의 콘텐츠 활용 방안663년 국제전쟁, 

백강전투의 콘텐츠 활용 방안

주최

주관



초대합니다

‘백제문화융성 프로젝트’는 전북지역의 백제 역사에 대한 부정적 이미

지를 제고하고, 세계 문화유산으로 등재된 익산의 미륵사지, 왕궁리

유적 등 백제역사유적지구에 대한 문화융성 프로그램을 개발 및 활용

하는 데 있습니다.  

백제의 해양문화와 국제교류의 중심지로서 지역성을 부각하고, 전북 

백제의 차별화된 역사적 가치를 재발견 하여, 백제 후백제 왕도로서 

문화 중흥과 우수성 홍보하는데 연구를 집중하고 있습니다.

이에 따라 663년 8월에 한반도의 백강(현재의 금강 하구 및 그 부근)

에서 벌어진 백제·왜의 연합군과 당·신라의 연합군 사이의 백강전투

에 대한 학술대회를 마련하였습니다. 이 전쟁은 당·신라 연합군의 승

리로 끝났지만 대륙에 당이 등장하여 동아시아의 세력 판도가 새롭게 

바뀌는 역사적 전쟁이었습니다. 국방체제·정치제제의 변혁이 일어났으

며, 백제부흥군 활동이 종언을 고하게 되는 등 큰 영향을 미쳤던 전쟁

으로 본 학술포럼을 통해 새롭게 조명하고자 합니다.

2017. 12

사단법인 한국고전문화원 원장  박  하  섭

I  N  V  I  T  A  T  I  O  N A C A D E M I C  F O R U M

일 정

등   록│14:30~15:00 

개 회 식│15:00~15:10              

              개회 및 인사말

 

기조강연│15:10~15:40             

              4차 산업 혁명과 역사문화자원의 활용     한동숭│전주대

휴식     │15:40~15:50 

발표 및 토론│15:50~18:00

1         백제 부흥운동기 두릉 윤성과 백강의 위치에 대한 고찰 

   박노석│전북대

          [토론] 심경순│전주대 

2           백제 부흥운동의 콘텐츠화 방안   문경득│전주대            

          [토론] 김병남│국가기록원

3            한국사의 전쟁 게임 개발과 백강전투의 게임콘텐츠 가능성   

   박상수│모아지오 

    [토론] 장세길│전북연구원


